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Funf+1 Tage, funf Teams, ein gemeinsames Ziel

Die Ideationweek ist eine Blockveranstaltung, die mit einem Hackathon
vergleichbar ist. Ziel ist es, innerhalb von finf Tagen neue Ideen, Produkte
oder Services auf Grundlage einer realen Aufgabenstellung zu entwickeln.
Die Studierenden durchlaufen wéhrend der Ideationweek Prozessschritte, die
sich eng am Design-Thinking-Ansatz orientieren: vom Verstehen der
Problemstellung, Ausprobieren methodischer Ansatze, tiber das Entwickeln
von Lésungen/Prototypen bis zur Evaluation und Abschlusspréasentation.

Ablauf:

Theoretische Einfilhrung in die Design-Thinking-Methode

Praxistibungen und Ideenentwicklung in Teams anhand eines konkreten
Beispiels (DT-Phasen 1-6): Zielgruppen identifizieren und definieren,
Kundenbedirfnisse analysieren und verstehen, Erarbeiten von
kundenzentrierten Ideen mit Hilfe verschiedener Kreativmethoden (iterativ),
Rapid Prototyping und Herstellung erster Modelle, Testing

Présentation der Ergebnisse (Pitch)

Reflexion & Abschluss

Ziel des Workshops ist es, den TeilnehmerInnen die Design-Thinking-
Methode und ihre einzelnen Prozessschritte anhand eines konkreten Beispiels
aus der Praxis zu vermitteln und sie in die Lage zu versetzten, strukturiert
nutzerzentrierte Losungen entwickeln zu kénnen. Am Ende des Workshops
koénnen die Teilnehmerlnnen relevante Zielgruppen identifizieren, deren
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Bedurfnisse verstehen, darauf aufbauend kreative Ideen und Lésungen
entwickeln sowie erste Prototypen entwickeln und diese testen.

Die Teilnehmerlnnen trainieren und sammeln:

e Methodenkompetenz (v.a. Design Thinking und Kreativmethoden)

e Sozialkompetenz und Teamféhigkeit durch die Arbeit in
heterogenen Teams

e Fachkompetenz hinsichtlich des zu bearbeitenden Themas

e praktische Erfahrung durch die direkte Zusammenarbeit mit
Unternehmen

e Prasentations- und Kommunikationskompetenz

Die Veranstaltung richtet sich an alle Studiengénge. Vorkenntnisse sind nicht
zwingend erforderlich. Es wird aber empfohlen, mind. 60 ECTS im
Bachelorstudium erbracht zu haben. Fiir Masterstudierende gibt es keine
Einschrankungen. Die Zahl der Teilnehmenden ist begrenzt.

o  Uebernickel, Falk, et al: Design Thinking: Das Handbuch

e Osann, Isabell: Design Thinking Schnellstart: Kreative Workshops
gestalten

e Lewrick, Michael: Das Design Thinking Playbook

o Lewrick, Michael: Das Design Thinking Toolbook: Die besten
Werkzeuge & Methoden

e Ries, Eric: Lean Startup: Schnell, risikolos und erfolgreich
Unternehmen griinden

e  Osterwalder, A. / Pigneur, Y.:Business Model Generation: Ein
Handbuch fir Visionére, Spielveranderer und Herausforderer

Alle genannten Literaturempfehlungen sind im Handapparat im Digitalen
Grunderzentrum Einsteinl verflgbar. Weitere Literaturempfehlungen
werden ggf. in der Lehrveranstaltung gegeben.

bei 3 ECTS: Teilnahme und Abschlusspréasentation (Prés.)

bei 5 ECTS: Teilnahme, Abschlussprasentation + Studienarbeit (Pras+AA)
bei 6 ECTS: Teilnahme, Abschlussprasentation + Studienarbeit (Pras+AA),
Studienarbeit mit wissenschaftlichem Anteil

alle

alle
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